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Condiciones Generales de Admision y Contratacion

Articulo 1.- Definiciones

En las presentes Condiciones Generales de Admision y Contratacidn en certdmenes organizados por URANO GAMES, el término “Certamen” se
refiere a la manifestacion ferial. El término “Expositor” o “Cliente” incluye cualquier persona fisica o juridica, que cuente con espacio en el
Certamen. El término “Urano Games” hace referencia a la entidad promotora del evento. El término “Sala Multiusos” hace referencia a la Sala
Multiusos del Auditorio de Zaragoza, donde, para esta ediciéon 2017, tendra lugar el certamen URANO GAMES WEEK organizado por Urano
Games. El término “Normativa de Participacién” hace referencia a las Condiciones Generales de Admisién y Contratacion en certdmenes
organizados por Urano Games, al Reglamento General de Participacidn de Expositores, asi como a las Normas Especificas del Certamen.

Articulo 2.- Aceptacion de las normas de participacion en ferias organizadas por URANO GAMES

Todas las empresas que soliciten su participacién como Expositores en cualquiera de los certdmenes organizados por URANO GAMES aceptan la
Normativa de Participacion tanto las presentes condiciones generales como el Reglamento General de Participacidon de Expositores y las normas
especificas de cada certamen.

La citada normativa esta a su disposicion en la web de URANO GAMES www.uranogames.com — Expositores — Términos y condiciones de uso.

Toda persona fisica o juridica, que desee participar como expositor deberd hacerlo con arreglo a todos los articulos sin excepcién alguna que se
recogen en este mismo documento.

Articulo 3.- Solicitud de participacion

Podran solicitar su participacién en el Certamen todas aquellas empresas cuyas actividades se consideren incluidas en los sectores y productos
objeto de la manifestacion ferial.

La solicitud de espacio de exposicion debera formalizarse a través de la cumplimentacién del material de contratacién especifico del Certamen
ajustandose a los términos, condiciones, tarifas, formas de pago y plazos que figuran en el mismo.

Con la solicitud de participacion en la feria, el Expositor acepta que su participacién tiene lugar a su propio riesgo y ventura no devengando
derecho a indemnizacion alguna en caso de no cumplirse las expectativas de negocio del Expositor o de la Organizacidn.

El plazo de presentacion de solicitudes finaliza un mes antes del evento. Toda solicitud que no esté acompafada con un justificante de ingreso
sera desestimada.

Articulo 4.- Aceptacion de participacion
URANO GAMES acusara recibo de las solicitudes de participacion realizadas.

La aceptacidn definitiva de la participacion queda reservada a URANO GAMES, que podra rechazar motivadamente aquellas solicitudes que no se
consideren incluidas en los sectores y productos objeto de la manifestacion ferial y, por tanto, no se ajusten a las finalidades de la misma.
También podra ser motivo de rechazo de la solicitud la falta de espacio y/o la presentacién de la misma fuera de los plazos establecidos. URANO
GAMES comunicara por escrito esta circunstancia a los solicitantes.

Si la solicitud no pudiera ser admitida, URANO GAMES procedera a la devolucion de la cantidad ingresada sin que el solicitante tenga derecho a
indemnizacion alguna.

Articulo 5.- Adjudicacién de espacios
La adjudicacion de espacios se realizara en la forma indicada en las Normas Especificas del Certamen.

La Direccién del Certamen podra alterar los espacios asignados o realizar alteraciones en la distribucién de los pabellones por razones de
organizacion.

Salvo en aquellos casos en que las Normas Especificas del Certamen indiquen lo contrario, el Expositor no tendrd derechos adquiridos sobre el
espacio de exposicién que haya ocupado, en su caso, en la Ultima edicidon celebrada, siendo competencia exclusiva de URANO GAMES la
distribucion de espacios en las ferias, de acuerdo con las circunstancias de cada Certamen.

La Direccién podra autorizar stands de dos pisos, previa presentacion y aprobacién del proyecto, con las caracteristicas que se determinen en las
Normas Especificas del Certamen y en el Reglamento General de Participacidén de Expositores en certamenes organizados por URANO GAMES.

En el momento en que se realice de forma oficial la adjudicacién del stand, el expositor tendra derecho a ejercer en el mismo Unica y
exclusivamente la actividad para la que lo hubiera solicitado. Queda expresamente prohibida la realizacion de cualquier otra actividad diferente.

Para la adjudicacion de espacios se tendra en cuenta el criterio del promotor, priorizando el % de sectores admitidos. La adjudicacion, salvo en
casos excepcionales, se realizara por orden de inscripcion y recepcidn de la hoja de solicitud y el justificante de pago.
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Articulo 6.- Pagos

Los abonos a URANO GAMES por los servicios contratados se realizaran a la presentacion de los cargos, ajustandose a las formas de pago que
figuran en la Normativa de Contratacién.

En el caso de que la empresa expositora designe otra entidad para efectuar cualquiera de los pagos relativos a su participacién, deberd
suministrar todos los datos necesarios de facturacién. Si la entidad designada no se hiciese cargo de los citados pagos en los plazos previstos, la
empresa expositora hara frente a los mismos a simple solicitud de URANO GAMES.

En el caso de impago de cualquiera de los conceptos reflejados en el material de contratacion, en los plazos establecidos, el Expositor perdera
todos los derechos sobre el espacio reservado, pasando dicho espacio a disposicién de la Direccién del Certamen, que podra ofertarlo a otras
empresas. El Expositor, en este caso, podria perder incluso su derecho a participar en el evento.

En todo caso, no se autorizara la ocupacion de espacio de exposicion ni, en su caso, el montaje del stand contratado a URANO GAMES, mientras
no se haya abonado la totalidad del precio del mismo, asi como el importe de los servicios contratados y, en el caso de contratar stands de
disefio libre, se hayan liquidado los correspondientes derechos de montaje u otros costes asociados que tuvieran.

Articulo 7.- Renuncia del Expositor

La renuncia del Expositor a su participacion en el Certamen es motivo de extincion de la relacién contractual entre URANO GAMES vy el Expositor,
a todos los efectos y con pérdida de las cantidades que hubieran resultado abonadas por el Expositor en el momento en que se comunique la
misma. La renuncia deberd realizarse de forma expresa, por escrito dirigido a la Direccion del Certamen mediante el correo
expositores@uranogames.com

A efectos del parrafo anterior constituyen cantidades devengadas aquellas que el Expositor hubiera abonado a URANO GAMES en el momento
de realizar la citada renuncia, de acuerdo con el calendario de plazos de pago reflejado en la «Solicitud de Participacién» o «Formulario de
Contratacion» del certamen contratado.

Si la renuncia hubiese sido comunicada a la Direccidon del Certamen dentro de los treinta dias anteriores a la inauguracién del mismo, le podra
ser exigido por URANO GAMES el pago integro del espacio contratado y sus servicios asociados.

En relacién con los servicios ofrecidos en el Catalogo de Servicios de URANO GAMES que el Expositor hubiese contratado con anterioridad a la
comunicacion de la renuncia, seran de aplicacion los cargos por anulacién establecidos en el articulo 9 de las presentes Condiciones Generales
de Admision y Contratacidn en Certamenes Organizados por URANO GAMES.

El Expositor perderd el importe abonado como reserva de expositor o el abonado en cualquier otro concepto en caso de que la empresa no
pudiera, no desee acudir finalmente o bien fuera vetada por cualquier organismo competente, por URANO GAMES, o por la SALA MULTIUSOS
por no aportar la documentacion requerida. El Expositor no tendra derecho en ningtin caso a la devoluciéon del importe abonado.

Articulo 8.- Servicios generales

El hecho de ser Expositor implica la aceptacion y contratacién de los Servicios Generales indicados en el material de contratacidn de espacio del
Certamen si los hubiera.

Articulo 9.- Catalogo de Servicios de URANO GAMES

El Catalogo de Servicios de URANO GAMES, en sus distintos soportes, incluye los servicios facilitados por URANO GAMES que pueden ser
contratados por el Expositor, asi como sus tarifas y condiciones de contratacidn. La contratacién de servicios se debe realizar a través de dicho
Catalogo de Servicios. Sin embargo, los planos de montaje de los stands enviados a URANO GAMES, en los cuales se incluyan complementos o
servicios que no estén contratados, se consideraran como contratacion en firme y se facturaran conforme a las tarifas vigentes.

El plazo limite para proceder a la contratacién de todos los servicios termina un mes antes de la fecha de inicio del montaje del Certamen.
URANO GAMES se reserva el derecho de rechazar las peticiones de servicios solicitados tras esta fecha.

En el caso de aceptar la prestacion de servicios solicitados en los quince dias anteriores al inicio del montaje, durante el montaje o la celebracion
del Certamen, URANO GAMES aplicara un recargo sobre la tarifa establecida en el citado Catadlogo de Servicios. En todo caso, se realizara la
comunicacion del precio final al Expositor, que debera aceptar previamente el presupuesto.

Se podrd anular un servicio dentro de los quince dias anteriores al inicio del montaje o durante el montaje con abono del 40% de la tarifa
correspondiente. En el caso de que se anule un servicio ya prestado debera abonarse el 100% del coste del mismo.

En relacién con el servicio de Disefio de Stand ofrecido en el Catalogo de Servicios de URANO' GAMES no se admite la anulacién del mismo
estando el Expositor obligado al pago total del importe del citado stand en los plazos establecidos al efecto.

En la web de URANO GAMES www.uranogames.com — Expositores — Servicios a Expositores puede consultar, si los hubiera, la informacion
relativa a los servicios y datos de contacto de las empresas que colaboran estrechamente con URANO GAMES a fin de completar la oferta de
servicios disponibles para aquellos Expositores que los soliciten. La contratacion de estos servicios se realiza directamente entre el Expositor y la
empresa colaboradora.
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Articulo 10.- Acceso a Internet de Expositores: Zona de Expositores

URANO GAMES podra habilitar si lo considerase necesario para la correcta consecucion de las comunicaciones, una Zona de Expositores. En todo
caso en esta zona, si la hubiera, se regira por las siguientes condiciones:

El Expositor de URANO GAMES puede disponer de una “Zona de Expositores” personalizada en Internet: Esta zona consiste en un conjunto de
servicios habilitados al Expositor a los que se puede acceder desde la web de URANO GAMES www.uranogames.com — Expositores.

URANO GAMES facilita el acceso a “Zona de Expositores” mediante usuario y contrasefia. Si el Expositor ya lo ha sido anteriormente, debera
utilizar el usuario y contrasefia que se le remitié en anteriores ediciones. Si no conserva sus claves, puede contactar con URANO GAMES para su
obtencién. Si no ha expuesto anteriormente, URANO GAMES le comunicara el usuario y contrasefia una vez adjudicado su stand.

La informacidn ofrecida en “Zona de Expositores” y las claves de acceso son de cardcter confidencial. Es responsabilidad de los Expositores evitar
el uso indebido por terceros, declinando URANO GAMES cualquier responsabilidad al respecto.

Articulo 11.- Elementos de promocion del Certamen

Los Certdmenes podran editar, en los diversos elementos de promocion, la relaciéon de productos, marcas, logotipos y publicidad de los
Expositores confirmados hasta el cierre de edicion de cada elemento. El tipo de elemento, el precio, las caracteristicas técnicas y los plazos de
entrega de datos y 6rdenes de publicidad vendran especificados para cada Certamen. Los Expositores son los Unicos responsables de la
correccion de los datos suministrados. URANO GAMES podra modificar la redaccién de los mismos para adaptarlos al sistema establecido para
cada elemento.

Los datos se insertaran en el elemento promocional contratado. URANO GAMES podra editar el citado elemento en distintos soportes (formato
impreso y formatos electrénicos, tales como CD, DVD, etc.) para su distribucion entre los interesados e incluirlo en la pagina web del Certamen
en Internet y en los puntos de informacion para el visitante.

Los datos facilitados para su insercidn en los elementos promocionales han de ser, exclusivamente, de caracter profesional y seran incluidos en
un fichero especifico de URANO GAMES. Los derechos de acceso, rectificacion, oposicion y cancelacion de estos datos podran ejercerse
mediante e-mail dirigido a URANO GAMES a la direccién: protecciondedatos@uranogames.com indicando en el asunto: «CATALOGOS». Los
derechos de rectificacion y cancelacidn sélo podran ejercerse en la publicacidn de la pagina web, pero no en las ediciones no interactivas, tales
como libros o soportes electrénicos estables. Es responsabilidad del Expositor, contar con la autorizacién necesaria para la publicacién, en el
elemento promocional de que se trate, de los datos de su empresa y, en su caso, de los datos de terceros tales como coexpositores, firmas
representadas, etc.

Articulo 12.- Personal a cargo del Expositor: contratistas y subcontratistas

En ninglin momento existira relacion laboral alguna entre URANO GAMES vy el personal que el Expositor y/o las empresas que intervengan en el
montaje de su stand, en calidad de contratistas y/o subcontratistas, desplacen a la ubicacién del evento para llevar a cabo cualesquiera de los
trabajos que dan contenido a su contrato, ni directa ni subsidiariamente, siendo por cuenta del Expositor, sus contratistas y/o subcontratistas, la
totalidad de sus salarios, sus cotizaciones a la Seguridad Social, retenciones y declaraciones, liquidaciones de impuestos y todas las obligaciones
dimanantes del contrato de trabajo o de cualquier otro tipo de contrato, quedando facultado URANO GAMES para exigir la presentacion de los
documentos acreditativos de estar al corriente en el pago de las mismas. El Expositor declara formalmente que tanto el personal contratado por
él como el de las subcontratas o empresas encargadas de la realizacion del acto objeto del presente contrato estan cubiertos por una péliza
contra accidentes. El Expositor exime a URANO GAMES de toda la responsabilidad por estas materias.

El Expositor sera responsable del dafio que pudiera ocasionar a personas u objetos propiedad de terceros durante la instalacién, hasta el
momento de la inauguracién del evento, con posterioridad a dicha inauguracién, y durante el tiempo que permanezcan en las instalaciones de la
SALA MULTIUSOS, objetos de su propiedad.

El Expositor asumira los gastos que le correspondan consecuencia del personal que trabaje en su stand, por el transporte y por.cualquier otro
concepto que, relacionado con la misma, desee asumir, sin que pueda repercutir o reclamar a URANO GAMES o la SALA MULTIUSOS cantidad
alguna por estos conceptos.

Asimismo, el Expositor se compromete a cumplir y a hacer cumplir a sus contratistas y/o subcontratistas la legislacion vigente en materia de
prevencion de riesgos laborales que sea de aplicacién a los trabajos por él desarrollados o en su caso, contratados o subcontratados.

Las empresas que realicen trabajos para los Expositores o sus contratistas deberan tener cubierta la Responsabilidad Civil que pueda derivarse
de su actuacion asi como también contar con un seguro contra accidentes. URANO GAMES quedara exonerado de cualquier responsabilidad al
respecto, y consiguientemente declinando cualquier posible reclamacién o incidencia por estos asuntos. El Expositor respondera de los dafios y
perjuicios que pudieran causarse por accidente en el que intervengan culpa o negligencia y exigira a las personas fisicas 'y juridicas con las que
subcontrate los servicios de montaje y desmontaje. Dependiendo de la actividad que se vaya a desarrollar en la’'SALA MULTIUSOS, URANO
GAMES, podra solicitar al Cliente la suscripcion de determinadas Pdlizas de Seguros.

El Expositor se compromete a cumplir y hacer cumplir a cualquier persona vinculada con el evento, la legislacion vigente en materia de
prevencion de riesgos laborales que se corresponda con los trabajos propios, contratados o subcontratados. Serd obligatorio el uso de EPIs para
la realizacién de trabajos especificos (lineas de vida, arnés, casco, botas de seguridad, guantes, etc.)

En cumplimiento del articulo 24 de la Ley 31/1995, de 8 de noviembre, de Prevencién de Riesgos Laborales, y del R.D. 171/2004, de 30 de enero,
en materia de coordinacion de actividades empresariales, El Expositor sera el Empresario Titular Temporal mientras dure el contrato, quedando
excluida la SALA MULTIUSOS y URANO GAMES de cualquier responsabilidad segin el RD 171/2004.-URANO GAMES entregara la “Informacion
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sobre Riesgos, Normas y Medidas de Seguridad en el Edificio del Auditorio” para que el Empresario Titular Temporal haga lo necesario para
cumplir la Ley 31/1995 y el R.D. 171/2004.

Articulo 13.- Normativa sectorial de productos de exposicion

El Expositor se compromete a exponer, ofrecer o comercializar exclusivamente productos y servicios que cumplan integramente la normativa
legal aplicable a los mismos.

El Expositor debera exponer sus articulos con suficiente informacion relativa al origen, calidad, estado, garantias de los articulos que se venden y
cualquier otra caracteristica que fuese necesaria en relacion a las normas existentes en materias de comercio y etiquetaje. Cualquier articulo de
segunda mano, defectuoso o con taras deberd anunciarse como tal, de forma clara y visible. EI Expositor sera unico responsable de todo el
material que venda en el evento, eximiendo a URANO GAMES y a la SALA MULTIUSOS de cualquier responsabilidad al respecto.

Articulo 14.- Cesion de espacio

No estd permitida la cesidn parcial o total del stand ni de los derechos adquiridos por el contrato de exposicion a terceros, ni se admitira la
ocupacion del espacio por varios co-Expositores, salvo previa autorizacion escrita de la Direccion del Certamen en cada caso especifico.

Articulo 15.- Cambio de fecha, desconvocatoria y suspension

Si URANO GAMES hubiera de (i) desconvocar el Certamen, (ii) cancelar a los expositores espacios contratados por éstos o reducir su superficie
por causa de fuerza mayor, (iii) modificar la fecha de celebracion del mismo o (iv) suspender el certamen —temporal o definitivamente, parcial o
totalmente—, se devolverd a los Expositores las cantidades entregadas, sin que éstos tengan derecho a indemnizacién alguna por los citados
conceptos.

Articulo 16.- Clausura de stand

URANO GAMES podra clausurar un stand durante el periodo de montaje o celebracién del Certamen en caso de incumplimiento por parte del
Expositor de la Normativa de Participacidn establecida o en ejecucidén de una orden judicial que asi lo indique, sin que exista ninguna obligacion
por parte de URANO GAMES de conceder a aquél indemnizacién alguna ni reintegro de las cantidades abonadas por su participacion.

Articulo 17.- Inhabilitacién para contratar

Estaran inhabilitados para contratar con URANO GAMES o para concurrir a cualquier Certamen que ésta organice o se celebre en sus
instalaciones los que incumplan la Normativa de Participacion de URANO GAMES, asi como los que cometan actos contrarios a la ley, la moral o
las buenas costumbres, o que atenten contra la seguridad de las personas, instalaciones y bienes, o que transgredan el decoro del Certamen, o
menoscaben el prestigio o la buena imagen de URANO GAMES. Esta evaluara y determinara, en su caso, el periodo de tiempo que haya de durar
la inhabilitacion.

Articulo 18.- Reclamaciones

Con el danimo de atender adecuadamente a los Expositores, cualquier reclamacion a URANO GAMES en relacién con el Certamen debera
realizarse por escrito, al correo expositores@uranogames.com preferentemente el mismo dia en que se produzcan los incidentes.

Con objeto de evitar la interferencia en el correcto desarrollo del Certamen, todas las reclamaciones salvo los casos que URANO GAMES
considere de extremada urgencia, seran atendidas tras finalizar el Certamen.

Queda reservado el derecho a URANO GAMES para expulsar del evento a todo expositor que pudiera atentar con su actitud en la correcta
consecucion del certamen aun cuando sus reclamaciones tuvieran una causa justa. URANO GAMES le invitard a abandonar al evento y no tendra
derecho alguno a reclamar.

Articulo 19.- Datos facilitados a URANO GAMES

Los datos facilitados en el material de contratacidn, se incorporaran a un fichero de URANO GAMES, con la finalidad de gestionar su relacion con
URANO GAMES vy su participacion en la feria. Al facilitar estos datos, expresamente autoriza la utilizacion de los mismos para realizar
comunicaciones periddicas, incluso por medios electrénicos, para informar de la actividad ferial —actividades, contenidos y servicios—.. Asimismo,
autoriza que sus datos profesionales (denominacion social o nombre comercial, direccidn postal y electrénica, nims. de teléfono y fax y persona
de contacto) puedan ser comunicados, con obligacién de confidencialidad, a las empresas que colaboran con URANO GAMES, bien en la
organizacién de la feria, bien prestando servicios auxiliares y de valor afiadido a la misma, con la‘finalidad de que le hagan llegar informacion
sobre sus actividades y servicios y atender sus encargos. Los derechos de acceso, rectificacion, oposicion y cancelacion de estos datos podran
ejercerse mediante e-mail dirigida a URANO GAMES a la direccion: protecciondedatos@uranogames.com indicando en ambos casos en el
asunto: «Expositor» y nombre y nim. DNI del remitente. Ayudenos a mantener los datos actualizados comunicandonos cualquier modificacion
en los mismos.

En virtud de lo establecido en la Ley 15/1999 de Proteccién de Datos de Caracter Personal, URANO GAMES le informa de que los datos
facilitados en el presente documento van a pasar a formar parte del fichero que la empresa tiene inscrito en la Agencia Espafiola de Proteccion
de Datos con la finalidad de gestionar de manera correcta los clientes de la empresa, asi como el envio de comunicaciones futuras con
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informacion acerca de futuros eventos o servicios que puedan ser de su interés. Si no desea que se le envie ningun tipo de comunicacién futura,
puede solicitarlo enviando un correo a URANO GAMES a la siguiente direccidn: protecciondedatos@uranogames.com con asunto: Dto. de
Proteccién de Datos.

Articulo 20.- Normativa Legal Supletoria

Para los extremos no previstos en estas Normas, seran de aplicacidn cualquiera de las disposiciones pertinentes de orden sustantivo reguladoras
de la actividad.

Articulo 21.- Régimen Juridico

Las Partes acuerdan que todo litigio, discrepancia, cuestion, reclamacién o controversia resultante de la ejecucidon o interpretaciéon de la
presente Normativa de Participacion asi como el vinculo contractual establecido entre ambas, se resolverdn por los tribunales competentes, a
cuyo efecto las partes, con renuncia expresa a su propio fuero, se someten a la jurisdiccion de los Jueces y Tribunales de Zaragoza Capital.

DISPOSICION FINAL

Primera.- La Normativa de Participacion es de obligado cumplimiento tanto para los Expositores de los Certdmenes que se celebren en cualquier
ubicacién que URANO GAMES determine como para las empresas que éstos contraten o subcontraten y para cualesquiera empresas
colaboradoras que, como consecuencia de la celebracién del Certamen, desarrollen trabajos o servicios por cuenta del Expositor. En
consecuencia, el Expositor se compromete a trasladar a las citadas empresas contratadas o subcontratadas o colaboradoras la Normativa de
Participacion en la medida en que, por los trabajos encomendados por éste a desarrollar, les pueda afectar.

Segunda.- En caso de discrepancias en cuanto a la interpretacion de la Normativa de Participacion, prevalecera la versidon espafiola sobre
versiones realizadas en otros idiomas.
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Reglamento General de Participacion de Expositores en Certamenes
organizados por URANO GAMES

I. Disposiciones Generales

Articulo 1.- Ambito de aplicacién

El presente Reglamento General de Participacién de Expositores en Certdmenes es de aplicacién a todos los certamenes organizados por URANO
GAMES, si bien podréd ser expresamente modificado, en aspectos concretos, por las Normas Especificas de un Certamen cuando el mismo
presente caracteristicas que asi lo aconsejen.

Articulo 2.- Contrato
Es requisito indispensable la formalizacion previa del presupuesto o contrato que facilitara URANO GAMES.

Antes de la ocupacion de cualquiera de las instalaciones de la SALA MULTIUSOS del AUDITORIO DE ZARAGOZA (en adelante SALA MULTIUSQOS),
el Expositor debera haber cumplimentado todos y cada uno de los requisitos del contrato antes mencionado.

El Expositor asi como las personas y empresas vinculadas a la celebracion del evento objeto del presente contrato, aceptan las Condiciones
Generales de Uso de las Instalaciones, para lo cual, El Expositor dard conocimiento de estas condiciones a todas las personas que participen en la
celebracién del evento en cuestion.

El incumplimiento de las presentes Condiciones Generales, se considerard incumplimiento del contrato y facultard a URANO GAMES a llevar a
cabo las acciones correspondientes para la exigencia de dafios y perjuicios. Dicho incumplimiento constituird causa para la inhabilitacion del
Expositor para realizar posteriores contratos con URANO GAMES.

EL EXPOSITOR acepta que la organizacion de esta feria es de exclusiva responsabilidad y decisiéon del Promotor, tanto en la determinacién del
lugar concreto que vaya a celebrarse, como con relacion al horario, servicios que se prestan, imagen publicitaria, promocién de la misma, horario
de apertura al publico y condiciones y fechas de montaje y desmontaje de la misma, aceptando las decisiones que al respecto le sean
comunicadas en cada caso. URANO GAMES se reserva el derecho a modificar los horarios, previo aviso a los expositores, si fuese necesario.

Articulo 3.- Horarios de entrada y salida de expositores.
El acceso a URANO GAMES WEEK se realizara por las puertas que en cada caso indique la organizacién o el personal de la SALA MULTIUSOS.

Los expositores acreditados por URANO GAMES tendran acceso al recinto 30 minutos antes de la apertura al publico cada uno de los dias que
dure el evento, y no podran permanecer en el mismo mas alld de 30 minutos después del cierre.

Fuera de este horario, no se autorizard la entrada o salida de material, ni la permanencia de personal en la SALA MULTIUSOS, salvo autorizacion
expresa por parte de URANO GAMES y la SALA MULTIUSOS. Si esto ocurriera se facturard al Cliente los costes correspondientes a las horas extras
realizadas por el personal de la SALA MULTIUSOS y URANO GAMES.

El Expositor asi como toda empresa o persona contratada por este debera respetar y atender en todo momento las indicaciones del personal de
URANO GAMES y de la SALA MULTIUSOS.

Articulo 4.- Entrada y salida de objetos

No se permitird la ocupacién del espacio, montaje del stand ni entrada de mercancias, si no se tiene autorizacién de entrada emitida por URANO
GAMES.

Para la entrada/salida de materiales, objetos y material de decoracién durante los periodos de montaje’'y desmontaje del Certamen, cada
Expositor debera atenerse a los horarios que se marquen para ello.

Se considerara abandonado y serd retirado por URANO GAMES o la SALA MULTIUSOS, cualquier material, objeto o producto que permanezca en
el pabellén una vez concluidos los horarios asignados para su retirada en las condiciones y con las tarifas establecidas.

Para la entrada/salida de mercancia durante la celebracion del Certamen, cada Expositor debera solicitar un permiso individualizado de URANO
GAMES, debiendo atenerse a los horarios que se marquen en el mismo.

Para la retirada de mercancia y materiales, finalizado el Certamen, serd necesario tener la autorizacién de salida de URANO GAMES que se
emitird una vez abonados por el Expositor los gastos producidos, si los hubiere, durante el certamen.
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Articulo 5.- Atencion del Stand/Materiales del Expositor/Publicidad

El stand deberd estar permanentemente atendido por personal a cargo del Expositor durante todo el periodo de celebracion. Los objetos y
productos expuestos permanecerdn en el interior del stand durante toda la celebracidn, salvo indicacién en contrario de las Normas Especificas
del Certamen.

Sélo se admitird la presencia en los stands de productos y materiales promocionales incluidos en los sectores objeto del Certamen o la
realizacion de actividades relacionadas con la tematica del mismo. En caso de incumplimiento de esta obligacion se dirigira comunicacidn escrita
al Expositor emitida por URANO GAMES, para que proceda a la retirada inmediata de los productos o al cese de las actividades. Si en el plazo de
cuatro horas, el Expositor no atendiese a la citada comunicacion, se procederd, al final de la jornada ferial y sin otro requerimiento, a clausurar y
cerrar el stand, sin que el Expositor tenga derecho a la devolucién de las cantidades pagadas ni a indemnizacién alguna.

En el caso de que los productos o mercancias objeto de la exposicién estuvieran sometidos a obligacién de comunicacién y/o autorizacién
administrativa previa, visado, licencia, etc., expedida por organismo competente, el Expositor debera disponer, con caracter previo a la entrada
de los mismos en el recinto, de la documentacién acreditativa de haber dado cumplimiento a los citados tramites y haber obtenido, en su caso,
los permisos correspondientes sin los cuales no podra exponerlos en la feria.

La realizacion de actividades promocionales, la distribucién y exhibiciéon de muestras, folletos, octavillas y toda clase de material promocional se
realizard unicamente dentro del espacio de cada Expositor. Con el fin de evitar conflictos entre expositores, no se podra mostrar ningun tipo
publicidad en los stands ni en el recinto de URANO GAMES en ninguna clase de formato (folletos, videos, fotografias, simbolos, etc.), relativa, ya
sea de manera directa o indirecta, a territorios en los que exista una disputa territorial, no solucionada en el momento de celebracién de la feria.

El incumplimiento de esta norma podra conllevar la retirada de la citada publicidad por parte de la Organizacion.

En ningun caso se permite la presencia de animales vivos en los stands salvo que las Normas Especificas del Certamen lo autoricen
expresamente, de acuerdo con la legalidad vigente. Sélo se permitirad la entrada de perros guia para invidentes y cualquier otro e animal que
tenga relacion con el evento. En este caso el Expositor debera solicitar autorizacién expresa a URANO GAMES.

En relacion con los vehiculos con motor de combustion utilizados como material de exposicion, deberan tener los depdsitos cargados solo con el
combustible minimo imprescindible para poder acceder al espacio adjudicado y poder abandonarlo a la finalizacion del Certamen. No esta
permitido poner los vehiculos en marcha durante la celebracién del certamen salvo en los casos en que las Normas Especificas del mismo asi lo
autoricen expresamente.

No esta permitido proyectar ninguin tipo de imagen o haz de luz fuera del espacio adjudicado.

La consignacién o envio de mercancia sera remitida al stand del Expositor. URANO GAMES no recepciona mercancia en nombre o por cuenta del
Expositor.

Articulo 6.- Uso de maquinas y herramientas durante el Certamen
Toda maquina o herramienta debe tener la homologacidon CE e ir identificada con el marcado correspondiente.

Cada maquina o herramienta debe ir equipada con dispositivos de parada de emergencia que permitan detenerla en condiciones de seguridad.

Toda persona que tenga que utilizar una maquina o herramienta debe haber recibido la formacién e informacién adecuadas sobre los riesgos
que implica su utilizacion.

Las zonas peligrosas de las maquinas o herramientas deben estar marcadas con advertencias y sefializaciones.

Toda parte de una maquina o herramienta que presente peligro de atrapamiento, corte, abrasion o proyeccion deberd ir equipada con
resguardos o dispositivos de proteccién.

Nunca se debera anular o «puentear» ningun dispositivo de seguridad de que disponga la maquina o herramienta, ni tampoco retirar las
protecciones o resguardos.

Articulo 7.- Utilizacion de laser durante el Certamen

Todas las actividades con laser pueden representar riesgo, no solo para el usuario, sino también para otras personas aunque estén a una
distancia considerable. Por esta razén todos los procedimientos que requieran la utilizacion de cualquier tipo de laser sélo podran realizarse en
espacios marcados, que han de ser dreas cerradas y perfectamente delimitadas, con acceso exclusivo y restringido al personal autorizado. Los
aparatos de laser utilizados deberan disponer de su correspondiente certificado de autorizacién y homologacion por parte del fabricante.

Articulo 8.- Nivel maximo de sonido

Estdn prohibidas las demostraciones ruidosas. Cualquier sonido emitido desde un stand que se realice en las instalaciones de la SALA
MULTIUSOS, no podran superar los 60 decibelios medidos al borde del stand.

En caso de superarse el nivel de sonido indicado, el personal de URANO GAMES requerird al Expositor la disminucién del volumen hasta los
limites indicados. En caso de negativa de éste o de incumplimiento reiterado de la norma, el personal de URANO GAMES procedera al corte del
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fluido eléctrico del stand y, en su caso, a la clausura y al cierre del mismo, sin que el Expositor tenga derecho a la devolucién de las cantidades
pagadas ni a indemnizacién alguna.

En relacidn con el servicio de megafonia, estara disponible durante el dltimo dia de montaje, toda la celebracién y durante el primer dia de
desmontaje. La megafonia Unicamente sera utilizada para avisos relacionados con la seguridad e institucionales o por parte de URANO GAMES,
en ningun caso podrdn difundirse a través de ella mensajes personalizados de los expositores o empresas colaboradoras de éstos.

Articulo 9.- Catering y elaboracion de alimentos

Los Expositores que vayan a ofrecer un catering en su stand, deberdn cumplimentar la documentacién correspondiente que URANO GAMES les
facilitard y remitirla a expositores@uranogames.com para su conocimiento y acuse de recibo.

A los efectos del parrafo anterior, «Catering» es cualquier degustacion de bebidas o alimentos, incluyendo en ellas la puesta a la venta para el
resto de Expositores o publico visitante. El Expositor asume la responsabilidad frente a terceros por reclamaciones que tengan su origen en el
citado servicio de catering exonerando a URANO GAMES de cualquier responsabilidad al respecto. En el caso de no cumplir el citado
procedimiento de comunicacion, el Expositor no podra ofrecer este servicio en su stand. En su caso podra facilitarse copia de los citados
documentos a los organismos que fuesen necesarios.

Nota importante: No estd permitida la elaboracién de alimentos en el stand (coccidn, fritura, asado etc.), ni el suministro al publico visitante de
los mismos si la preparacidn, conservacidn y suministro de los productos no se ha realizado por empresas autorizadas para la prestacion de estos
servicios.

En ferias dedicadas a productos alimenticios, restauracidn etc. podran ampliarse, en la Normativa Especifica de la feria, las condiciones para su
degustacidn in situ con caracter gratuito o de venta de los citados productos.

Articulo 10.- Reportajes fotograficos y audiovisuales

Unicamente se permite a los Expositores realizar reportajes de video o fotograficos de su propio stand. Los fotdgrafos profesionales que hayan
sido contratados al efecto por el Expositor realizaran su trabajo en el espacio que se les hubiese asignado, de conformidad con la autorizacién
expedida por URANO GAMES.

Ninguno de los productos expuestos podra ser fotografiado o filmado sin la autorizacion de los Expositores interesados. URANO GAMES, como
Organizador, podra realizar reportajes de video o fotograficos del Certamen, de los stands y de los productos expuestos en los mismos para su
eventual difusién a través de los medios de comunicacion, sitios web o redes sociales tales como Facebook, Linkedin, Youtube, Twitter, etc., o
para su inclusidn en el material informativo y promocional del Certamen.

Asimismo le informamos que la imagen de las personas que atiendan el stand podra ser captada durante su participacion en nuestras ferias, ya
sea por medio de camaras fotograficas o de video e incorporada a un fichero de datos de cardcter personal cuyo responsable es URANO GAMES,
asi como tratada con fines promocionales y para su posterior cesion a terceros por medio de su publicacidn, tanto en la pagina web de URANO
GAMES, como en otros medios de comunicacion y en las siguientes redes sociales o espacios en Internet: Facebook, Linkedin, Youtube, Twitter,
etc. Asimismo se le informa de que usted ha prestado su consentimiento, y asegura haber recabado el consentimiento de las personas que
atiendan su stand, para dicho tratamiento citado al suscribir su contrato de colaboraciéon con URANO GAMES. En caso de que usted quiera
revocar su consentimiento, asi como ejercitar sus derechos de acceso, rectificacion, cancelacidn y oposicion, podra hacerlo poniéndose en
contacto por medio de correo electrénico con la siguiente direccién protecciondedatos@uranogames.com incluyendo una fotografia,
informacion sobre el certamen en que participo y fotocopia de su Documento Nacional de Identidad.

Puede existir del mismo modo un dispositivo de Videovigilancia en el recinto sefializado con preceptivos carteles con fines exclusivamente de
seguridad; las grabaciones se destruyen dentro de los plazos legalmente establecidos y los derechos de acceso, rectificacion, oposicion y
cancelacidn pueden ejercerse igualmente ante la SALA MULTIUSOS.

Articulo 11.- Rifas, sorteos o combinaciones aleatorias

El Expositor tendra en cuenta todo lo descrito y regulado conforme a la Ley 2/2000, de 28 de junio, del Juego de la Comunidad Auténoma de
Aragon si a cualquiera de las actividades realizadas les fuera de aplicacion.

El Expositor declara conocer la Ley y cumplir todos y cada uno de los requisitos pertinentes en caso de realizar las citadas actividades, incluyendo
los permisos y autorizaciones administrativas correspondientes. El Expositor exime de toda la responsabilidad a URANO GAMES por la realizacion
de estas actividades.

Articulo 12.- Propiedad Industrial

URANO GAMES colabora en la lucha contra las practicas desleales en materia de pirateria en propiedad industrial en los Certamenes que
celebra. No obstante, URANO GAMES no puede actuar como entidad decisora en los conflictos entre Expositores, por ser una competencia
reservada a juzgados y tribunales pero colaborard, en todo momento con las instancias judiciales competentes y las fuerzas y Cuerpos de
Seguridad que acudan al recinto ferial para garantizar la ejecucion de sentencias, medidas cautelares, etc.
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Articulo 13.- Circulacion y estacionamiento de vehiculos durante el Certamen

Los vehiculos sélo podran realizar las labores de carga y descarga. En ningln caso podran permanecer estacionados en la plaza, en la zona de
carga y descarga o cualquier otro lugar de transito.

El Expositor deberd cumplir sin excusa ni excepcién la normativa impuesta por la direccion de la SALA MULTIUSOS o la vigente por el
Ayuntamiento de Zaragoza o los organismos correspondientes en cuanto al estacionamiento, ocupacion de espacio designado para todo tipo de
vehiculos y su identificacidn, carga y descarga de mercancia y horarios de acceso de vehiculos.

URANO GAMES vy la SALA MULTIUSOS no se responsabilizan de los vehiculos que accedan a la SALA MULTIUSOS, a los aledafios, ni de los
estacionados en la periferia del mismo.
El incumplimiento de esta cldusula podrd suponer la restriccion del acceso en cualquier tipo de vehiculo motorizado a la SALA MULTIUSOS, por
parte de EL EXPOSITOR que cause falta.

Articulo 14.- Identificacion de los expositores

El Expositor debera proporcionar identificacion inequivoca de cada una de las personas que participaran para llevar a cabo su exposicion y
montaje. El Expositor comunicara sus nombres, apellidos y D.N.I. a la organizacién con una antelaciéon minima de 10 dias naturales previos al
montaje con objeto de preparar sus pases de expositor. Para la retirada de los pases deberda ser mostrado el D.N.I. correspondiente. La
organizacién acreditard a los expositores con su correspondiente lanyard y una pulsera identificativa de acceso. Ambos objetos seran necesarios
para acceder al recinto asi como también para permanecer en él. La pérdida de alguno de ellos obligara al expositor a volver a acreditarse
mostrando nuevamente su D.N.I. en el mostrador de acreditaciones.

URANO GAMES asi como el personal de seguridad de la SALA MULTIUSOS o aquel que este contratase, se reserva la posibilidad de requerir en
cualquier momento identificacion de la persona que utilice el pase, bien sea para la entrada al recinto o para cualquier otra identificacion que
URANO GAMES considerase oportuna. Quedaran por tanto obligados a llevar siempre consigo cualquier documento oficial que sirva conforme al
derecho para acreditar su identidad (D.N.I., carnet de conducir,...).

II.- Normativa de seguridad y emergencias

I1.1.- NORMATIVA DE SEGURIDAD LABORAL-COORDINACION DE ACTIVIDADES
EMPRESARIALES

Articulo 15.- Informacion general

Garantizar la seguridad y salud de todas las personas que prestan sus servicios en los Certdmenes organizados por URANO GAMES es uno de los
objetivos de la Direccién de URANO GAMES.

Con esta finalidad y en cumplimiento del articulo 24 de la Ley de Prevencidon de Riesgos Laborales sobre Coordinacion de Actividades
Empresariales y del RD 171/2004 que lo desarrolla, la SALA MULTIUSOS, en calidad de titular del centro de trabajo, viene obligada a informar al
resto de empresarios concurrentes sobre los riesgos propios del centro de trabajo que puedan afectar a las actividades por ellos desarrolladas, la
medidas establecidas para prevenirlos y las medidas de evacuacion y emergencia que se deben aplicar.

De conformidad con esta normativa, toda persona fisica o juridica que por cualquier motivo desarrolle trabajos en los certamenes organizados
por URANO GAMES (proveedores de servicios contratados por URANO GAMES, expositores, organizadores de certdmenes, actos o eventos, y los
contratistas, subcontratistas o personal dependiente de cualquiera de ellos, sea cual fuere su actividad, situacion laboral o vinculo profesional)
viene obligada a conocer, cumplir y tener en cuenta la informacién facilitada por URANO GAMES en la planificacion preventiva de las actividades
que fuera a desarrollar en la SALA MULTIUSOS.

La informacion facilitada por URANO GAMES puede ser cumplimentada con otras normas especificas que pudieran ser de aplicacién cuando, por
la naturaleza de las actividades concretas a desarrollar, se considere necesario para la seguridad general. Esta decision corresponde a la
Direccion de la SALA MULTIUSOS, de comun acuerdo, en su caso, con las empresas que eventualmente tomen parte en la ejecucion de los
trabajos. Del mismo modo, el resto de normas técnicas especificas contenidas en el Reglamento General de Participacion de Expositores
(actividades prohibidas, no ocupacién de pasillos, prevencién de incendios, instalaciones eléctricas, etc.) complementarédn a las genéricas de
prevencion de riesgos en tanto su cumplimiento se encamina a garantizar la seguridad de personas e instalaciones.

Asimismo, todos los empresarios concurrentes son responsables de cumplir y hacer cumplir a sus contratistas, subcontratistas y/o auténomos la
legislacién en materia de prevencion de riesgos laborales que sea de aplicacion a las actividades por ellos desarrolladas incluyendo la
informacion e instrucciones facilitadas por URANO GAMES que se detallan en estas Normas Generales de Participacion.

Por este motivo, con cardcter previo al inicio de los trabajos de montaje, todas aquellas empresas que, por cuenta del Expositor, realicen

trabajos o actividades en el espacio contratado, deberan cumplimentar, firmar y presentar a URANO GAMES la documentacién correspondiente
que URANO GAMES facilitara. No podran iniciarse los trabajos de montaje sin la previa cumplimentacion y envio del citado Protocolo.
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I1.2.- NORMATIVA DE SEGURIDAD Y EMERGENCIAS

Articulo 16.- Actuacién en Emergencias de la SALA MULTIUSOS

La SALA MULTIUSOS proporciona, durante todo el periodo ferial, la vigilancia general del recinto ferial en materia de seguridad contra incendios.

La Direccion de Seguridad y Autoproteccion de la SALA MULTIUSOS es la responsable de la gestién y direccion de emergencias (médico-
sanitarias, incendio, amenazas de cualquier indole y catastrofes naturales), en el contexto del Plan de Autoproteccion que rige en el recinto
ferial.

En estas situaciones los Organizadores, Expositores, sus contratistas y/o subcontratistas y el personal de ellos dependiente quedan afectos al
Plan de Actuacion ante Emergencias de la SALA MULTIUSOS, bajo las directrices de la Direccion de Seguridad y Autoproteccion de la SALA
MULTIUSOS que actuara siempre en coordinacion, colaboracién y bajo la dependencia de las Fuerzas de Seguridad del Estado.

Articulo 17.- No ocupacion de pasillos. Embalajes

Los pasillos, como vias de evacuacién, deben permanecer, en todo momento, practicables, incluidos los periodos de montaje y desmontaje.
Todo el material debe permanecer dentro de los limites de las dreas de montaje o los stands, dejando pasillos y demas zonas comunes
totalmente libres. Los servicios de limpieza de SALA MULTIUSOS o URANO GAMIES retiraran cualquier objeto depositado en estas zonas, sin
derecho a reclamar dafios y perjuicios.

Durante la celebracién del Certamen no se podra colocar en los pasillos y demds zonas comunes ninguna muestra, embalaje u objeto en general.

Durante la celebracion del evento se respetaran los accesos y la ubicacién de las instalaciones contra incendios, extintores, alarmas, salidas de
emergencia, bocas de incendio, mangueras, etc. Aunque queden incluidos dentro del espacio contratado por EL EXPOSITOR.

Articulo 18.- Instalaciones fijas y moviles

Se respetara siempre la visibilidad y accesibilidad del material e instalaciones contra incendios: Bocas de Incendio Equipadas (BIE), hidrantes de
suelo, extintores, alarmas, equipos de extincidon por agua, salidas de emergencia, etc. aun cuando queden incluidos dentro de los espacios
contratados, asi como los accesos a las dreas técnicas y de servicio. Si la sefializacién fija ya instalada quedara tapada, el Expositor, en su caso,
deberd de sefalizar los elementos con sefialética homologada:

» CODIGO TECNICO DE LA EDIFICACION / Documento Basico SI, Secciones 3.7 y 4.2.

e UNE 23033-1:1981 Seguridad contra incendios. Sefializacién.

* UNE 23034:1988 Seguridad contra incendios. Sefializacion de seguridad. Vias de evacuacion.

e UNE 23035- 1-2-4:2003 Seguridad contra incendios. Sefializacién foto luminiscente. Parte 4: Condiciones, Generales. Mediciones y clasificacion.
Asimismo, se respetardn los dmbitos de las cortinas de compartimentacidn situadas en los nucleos de conexién.

Articulo 19.- Prevencion de incendios

Los materiales que se empleen para las distintas instalaciones de la Feria o Evento, construcciones (stands, carpas, etc.) deberan cumplir con la
normativa vigente. En particular, por lo que se refiere a la resistencia al fuego del material, el empleado en el revestimiento de suelos sera EFL, y
el empleado en la construccién de paredes y techos sera C-s2,d0; los elementos textiles suspendidos, tales como telones, cortinas o cortinajes
seran clase 1, conforme a la norma UNE-EN 13773:2003. Igualmente los elementos de decoracién deberan cumplir las mismas caracteristicas
que los de construccion, no pudiendo llevar ningln tipo de material o producto que sea facilmente combustible como paja, viruta de madera,
viruta de papel, serrin, turba, hojas secas, etc. Queda terminantemente prohibido utilizar cualquier material que en su combustién desprenda
gases toxicos y también cualquier queda prohibido cualquier material que sea o pueda ser propagador de la llama. Asimismo, para poder realizar
trabajos, demostraciones o decoraciones a llama abierta, el Expositor debera solicitar el correspondiente permiso a la Direccion de Servicios
Feriales de URANO GAMES. El cumplimiento de la normativa podra ser inspeccionado por los Organismos Oficiales competentes, asi como por el
personal de la Direccion de Servicios Feriales de la SALA MULTIUSOS y de URANO GAMES.

Articulo 20.- Vigilancia de areas de exposicion y pertenencias del Expositor

Cualquier servicio de vigilancia que URANO GAMES contratase si lo considerase necesario, se establecerd dnica y exclusivamente con el
cometido de «orden publico y «vigilancia general». En todo caso, si el servicio de vigilancia estuviera presente, su objeto seria el de prevenir,
evitar y perseguir, en la medida de lo posible, la comision de delitos de cualquier indole. En este sentido, queda entendido que no se trata de un
servicio de vigilancia especifica a todos y cada uno de los stands y de sus pertenencias, sino de seguridad preventiva de cardcter general.

De acuerdo con lo anterior, ni URANO GAMES ni la SALA MULTIUSOS se responsabilizan de la rotura, robo o hurto de los materiales y objetos
depositados en cada stand, ni de los dafios que puedan sufrir los objetos, muestras, efectos personales, materiales de montaje y/o de
exposicion, antes, durante ni después de la celebracién del Certamen, por lo que en caso de introducir articulos de valor, el Expositor esta
obligado a la contratacidn del servicio de vigilancia propio. La vigilancia y seguridad de las pertenencias particulares de cada stand es, por tanto,
responsabilidad exclusiva de cada Expositor.

URANO GAMES vy la SALA MULTIUSOS no se responsabilizan de los vehiculos que accedan a la SALA MULTIUSOS, a los aledaiios, ni de los
estacionados en la periferia del mismo.
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Cualquier objeto expuesto es responsabilidad tnica del Expositor asi como su correcta custodia. La guardia y custodia del dinero, bien sea en
efectivo, bien sea en cualquier otro soporte o naturaleza del Expositor es de su total responsabilidad.

Articulo 21.- Contratacion de seguridad privada

Para la contratacidn de seguridad privada debera contactarse con URANO GAMES, que facilitara los servicios pertinentes mediante sus empresas
colaboradoras.

Articulo 22.- Consumo de tabaco

La Ley de medidas sanitarias frente al tabaquismo y reguladora de la venta, el suministro, el consumo y la publicidad de los productos del tabaco
28/2005, de 26 de diciembre, establece la prohibicién total de fumar en centros de trabajo publicos y privados salvo en los espacios al aire libre,
asi como en centros y dependencias de las Administraciones Publicas. Esta terminantemente prohibido fumar en las instalaciones de la SALA
MULTIUSOS.

IIL.- Normativa General de montaje e instalacion de espacios

Articulo 23.- Periodos de montaje y desmontaje

Los dias de montaje y desmontaje del evento, los stands y el acceso de los expositores, asi como los horarios de trabajo dentro seran los
determinados por URANO GAMES. Fuera de estos dias y horarios no podra realizarse ningun tipo de trabajo, salvo autorizacion expresa de
URANO GAMES.

Articulo 24.- Acceso de vehiculos, carga y descarga de mercancias en montaje y desmontaje

El servicio de carga y descarga seran siempre por cuenta del Expositor. Los vehiculos sélo podran realizar las labores de carga y descarga. En
ningun caso podran permanecer estacionados en la plaza, en la zona de carga y descarga o cualquier otro lugar de transito.

El acceso de los vehiculos a la SALA MULTIUSOS, se realizara en los horarios que se indicaran para cada caso. URANO GAMES vy la SALA
MULTIUSOS no se responsabilizan ni de los vehiculos, ni del material transportado, ni de las posibles sanciones acaecidas por no respetar los
horarios establecidos y las indicaciones correspondientes. Se efectuara por las puertas y en los dias y horas que en cada caso se indique.

El Expositor deberd cumplir sin excusa ni excepcion la normativa impuesta por la direccion de la SALA MULTIUSOS o la vigente por el
Ayuntamiento de Zaragoza o cualquier otro organismo competente en cuanto al estacionamiento, ocupacion de espacio designado para todo
tipo de vehiculos y su identificacidn, carga y descarga de mercancia y horarios de acceso de vehiculos.

URANO GAMES vy la SALA MULTIUSOS no se responsabilizan de los vehiculos que accedan a la SALA MULTIUSOS, a los aledafios, ni de los
estacionados en la periferia del mismo.

El incumplimiento de esta clausula podré suponer la restriccion del acceso en cualquier tipo de vehiculo motorizado a la SALA MULTIUSOS, por
parte del Expositor que cause falta.

Articulo 25.- Paqueteria

Recomendamos que las personas receptoras de material para la celebracidn del evento, deberan estar presentes en el en la SALA MULTIUSOS en
el momento de producirse la entrega del material por parte de la compaiiia de transportes correspondiente, a fin de comprobar si el material es
el correcto y firmar el albaran de entrega, ya que el personal de URANO GAMES o la SALA MULTIUSOS no firmaran ninguna entrega.

No se permitira la retirada de ninguna caja o paquete que no esté debidamente etiquetado, donde conste el remitente y el destino.

URANO GAMES y la SALA MULTIUSOS no se hace responsables de cajas y paquetes no identificados.

Articulo 26.- Stands de disefio libre
Los stands de disefio libre se regiran por su normativa especifica, que Urano Games remitira en caso de ser necesario.

Articulo 27.- Elementos fuera del espacio adjudicado

Salvo indicacién especifica de las Normas del Certamen, cualquier elemento decorativo of constructivo no podra sobresalir del espacio
adjudicado en direccidn a espacios comunes ni a otros expositores.

Articulo 28.- Montaje e instalacion de espacios

No esta permitido:
o Afectar las instalaciones de la SALA MULTIUSOS, ni a ningun elemento estructural de la misma.
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e La pulverizacién de pinturas en el interior de la SALA MULTIUSOS.
* Depositar o exponer materias peligrosas, inflamables, explosivas e insalubres, que desprendan olores desagradables y que puedan ocasionar
molestias a otros Expositores o al publico visitante.

e Perforar los pavimentos ni fijar en ellos moquetas o elementos de construccidon con cola de contacto o similares, debiendo fijarse tales
elementos con cinta adhesiva de doble faz, o bien, fijarse en las tarimas instadas al efecto por el Expositor o, por cualquier otro medio, siempre
independiente del pavimento. Tampoco se podra pintar, fijar tacos o hacer rozas de ninguna clase.

e Perforar, clavar, taladrar o colocar cualquier tipo de fijacion a las paredes, ni tampoco se podra pintar, fijar tacos o hacer rozas de ninguna
clase.

e El uso de globos inflados con gases ligeros como elemento decorativo de stands. Su utilizacidon estard permitida, previa consulta con la
Direccién de Servicios Feriales de URANO GAMES, cuando los mismos estén anclados a un elemento estructural del stand o se rellenen con gases
pesados inofensivos que impidan su ascensidn. En caso de ser inflados con gases ligeros, deberan estar anclados a una estructura que impida su
ascension. El coste por retirada si lo hubiera se facturara al Expositor.

e Realizar cualquier tipo de montaje en aquellas zonas definidas como pasillos de Certamen.

« Dirigir los focos hacia el exterior del stand.

e Utilizar las canaletas de servicios de pabellones para el paso de cableado o cualquier otro tipo de instalacién.

e La instalaciéon de antenas parabdlicas o de cualquier otro tipo en las zonas exteriores o cubiertas de pabellones.

En caso de necesidad de instalacion de algin elemento de este tipo se debera solicitar la autorizacién correspondiente, comprometiéndose el
expositor por escrito al desmontaje de los elementos una vez terminado el certamen.

Las Normas Especificas del Certamen podran determinar cualquier otra actividad no permitida en relacion con ese Certamen. Los gastos de
reparacion de cualquier dafio producido con motivo del montaje, instalacién y desmontaje seran de cargo del Expositor y/o su decorador.

El montaje y desmontaje de cualquier espacio ocupado por EL EXPOSITOR se realizard en las fechas convenidas. URANO GAMES vy la SALA
MULTIUSOS indicaran, ademas, los lugares de entrada y salida de material, asi como el horario de trabajo.

EL EXPOSITOR se compromete a facilitar a URANO GAMES, como minimo 25 dias naturales antes del comienzo del acto, informacién concreta y
completa sobre los montajes que desea que URANO GAMES realice en cada sala y espacio contratados (disposicion del mobiliario, instalacién de
medios audiovisuales, etc.), asi como el programa del acto, con indicacion de los horarios de utilizacién de cada sala y espacio, y cualquier otro
dato que se considere de interés para que el acto se desarrolle satisfactoriamente.

Si EL EXPOSITOR desea realizar modificaciones, una vez realizados los montajes por URANO GAMES, debera asumir el coste del desmontaje y
nuevo montaje.

En el caso de montajes de exposiciones y de decoracion en cualquier zona del edificio, EL EXPOSITOR se compromete a facilitar a URANO
GAMES, como minimo veinticinco dias antes del comienzo del acto, los siguientes datos:

- Proyecto completo de todas las instalaciones y montajes a realizar, compuesto por un plano general a escala con la distribucion de
todos los puestos y elementos que se deseen instalar.

- Nombre de la empresa u organismo que ocupard cada uno de los stands o puestos que se deseen montar
- Potencia eléctrica que va a consumir globalmente, para prever la instalacion de potencia total.

En el caso de que no todos los stands sean modulares, se debera indicar sobre el plano cuales son los de disefio, y si existieran dudas sobre la
viabilidad de su construccion, El Expositor debera presentar los planos del proyecto para su aprobacién por URANO GAMES.

En la realizacién del montaje, se respetara en todo momento la sefializacién, denominacion y anagramas de la SALA MULTIUSOS, el
Ayuntamiento de Zaragoza y URANO GAMES, tanto en publicaciones, folletos, como en mobiliario, micréfonos, etc.

Para aquellos eventos que conlleven montajes, escenarios especiales, o exposiciones comerciales paralelas, EL EXPOSITOR deberd entregar
previamente a URANO GAMES, proyecto de montaje a realizar, acompafiado por una Memoria en la que se especifique materiales a emplear y
potencia eléctrica que necesitara, no permitiéndose el uso de:

A. Material inflamable

B. Pintar en paredes, suelos y techos

C. Clavar en paredes, suelos y techos

D. Colgar letreros, marcos o cualquier objeto

E. Bloquear puertas de emergencia

F. Bloquear servicios contra incendios

G. Utilizar material de construccion: ladrillos, bloques, tejas, pinturas, o cualquier elemento que suponga riesgo para las personas. o
instalaciones. De hacer caso omiso a esta prohibicion, URANO GAMES contratard el servicio de limpieza, facturandoselo posteriormente al
Cliente.

H. Colocar en paredes, techos, suelos, mobiliario y/o audiovisuales, pegatinas, pancartas, calcomanias, excepto en los lugares autorizados. Antes
de colocar cualquier elemento, en los paneles separadores, se consultara con el personal de URANO GAMES, respetandose siempre los limites
de altura y superficie del stand.

I. Trasladar los materiales en el interior de las instalaciones, sin previa consulta con el personal de URANO GAMES, ni invadir zonas comunes.

J. Utilizar zonas comunes de la SALA MULTIUSOS, ni invadir zonas de otros expositores.

K. Realizar conexiones a la red general de electricidad sin la supervision del personal de URANO GAMES.
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Queda prohibido colgar focos, prendas o cualquier elemento al rétulo del stand, asi como sobresalir del espacio contratado. El incumplimiento
de esta cldusula podra dar lugar al desmontaje del stand segun indicaciones de la organizacion sin derecho a reclamacién alguna. Se respetaran
en todo momento las normas que el promotor establezca y notifique a través de su personal, para la buena conservacién de los espacios.

Articulo 29.- Servicios suministrados desde canaletas/arquetas de servicios

URANO GAMES podra utilizar las canaletas/arquetas de servicios situadas dentro de un stand para dar servicio a los stands colindantes en caso
de ser necesario.

Para la correcta instalacién de los servicios sera indispensable el envio del plano con la ubicacién deseada de los mismos, al menos con un mes
de antelacién al inicio del montaje del Certamen.

En el caso de no enviar plano, URANO GAMES situara los servicios a su criterio; en el caso de querer cambiar los mismos, URANO GAMES no
garantizard su prestacion y, en caso de hacerlo, se facturard al Expositor la anulacidn de ese servicio o la tarifa de Traslado, segun corresponda y
la facturacion de los nuevos servicios. En todo caso, se facilitard al Expositor el precio del servicio completo, que debera ser aceptado
previamente a ser realizado.

Todos los servicios (telecomunicaciones, aire comprimido, agua y desagie, electricidad, etc.), seran suministrados en el interior de la
canaleta/arqueta en el punto mas cercano al solicitado por el Expositor. En caso de instalacion de tarimas u otro tipo de suelo elevado o técnico
en la superficie del stand que oculte el acceso a las canaletas/ arquetas de servicios, debera habilitarse un punto de registro justo en la ubicacion
de las tomas para poder acceder a ellas en caso de incidencias con las conexiones.

Las conexiones a la red de URANO GAMES se haran siempre bajo la supervision del personal de las direcciones encargadas de las instalaciones de
la SALA MULTIUSOS y URANO GAMES.

Articulo 30.- Normativa para instalaciones de gas y otros elementos que utilicen combustibles

No estd permitida la emisién en las zonas de exposicion de vapores y gases inflamables, toxicos o generalmente desagradables que representen
un peligro para la salud y/o molestia para el publico asistente. Los gases y vapores de combustion deben ser conducidos desde las zonas de
exposicion al exterior a través de conductos homologados de acuerdo a la reglamentacién vigente y previa autorizacion de la instalacion por la
Direccién Técnica y de Mantenimiento de la SALA MULTIUSOS.

Articulo 31.- Normativa para instalaciones de Wi-Fi

URANO GAMES puede ofrecer, si lo considera oportuno, a los expositores la posibilidad de contratar una red Wi-Fi de acceso a INTERNET a
través de un operador registrado en CMT (Comision del Mercado de las Telecomunicaciones), con la obligacion de cumplir las obligaciones
establecidas por la legislacion vigente.

Los expositores podran acceder a esta red Wi-Fi mediante unos cédigos que se facilitan de forma estrictamente confidencial con la contratacién
de este servicio en las condiciones establecidas en el Catdlogo de Servicios de URANO GAMES.

Queda prohibida de forma expresa la instalacién, por parte de los expositores, de puntos de acceso Wi-Fi; ya sea para la conexién a INTERNET o
para la prestacidon de otras funcionalidades. El objetivo de esta medida es evitar problemas de interferencias que podrian provocar el no
funcionamiento de las redes Wi-Fi presentes.

En el caso de que los servicios ofertados por URANO GAMES no tuvieren la cobertura y/o alcance solicitado por el Expositor y éste requiriese
unos servicios especiales no ofertados directamente en el Catalogo de Servicios, el Expositor debera, con un mes de antelacion al inicio del
montaje del certamen, cumplimentar y enviar la documentacion correspondiente que URANO GAMES facilitard y remitirlo a
jguerrero@uranogames.com, donde sus necesidades serdn analizadas y los servicios, en su caso, autorizados y con la posibilidad de ser
ofertados por URANO GAMES.

Al ser el suministro de estos posibles servicios de acceso a Internet ajenos al organizador, URANO GAMES no se hace responsable de las
anomalias que pudieran sufrir los Expositores por la prestacion de los mismos.

Articulo 32.- Retirada de residuos y materiales de montaje y exposicion. Desmontaje

En aplicacidn de la legislacion vigente sobre residuos urbanos, todos los Expositores, asi como las empresas contratadas y/o subcontratadas para
realizar el montaje y/o desmontaje de stands, estan obligados a montar, desmontar y retirar los materiales de montaje decoracion y exposicion
utilizados, en los periodos de tiempo establecidos para ello. Una vez finalizado el acto, el Expositor debera desmontar y retirar la totalidad de
cables y todo el material utilizado, incluidos embalajes y material inservible, en el plazo convenido con URANO GAMES, dejando las instalaciones
en las mismas condiciones en que las recibio.

Transcurridos los plazos establecidos para la salida de mercancia y material de decoracién como los establecidos especificamente para el
desmontaje de stand, todos los materiales que aun permanezcan en las zonas de exposicion del pabellén serdn considerados materiales de
desecho y serdn retirados por URANO GAMES, perdiendo el Expositor todo derecho a reclamar por pérdidas o dafios en los mismos siendo por
cuenta del Expositor los gastos relativos a su retirada, que seran facturados por URANO GAMES al Expositor conforme a las tarifas vigentes, por
la totalidad de los metros cuadrados adjudicados.
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En caso de incumplimiento por parte del Expositor, URANO GAMES o la SALA MULTIUSOS retiraran el material con su personal, cargdndole al
cliente los gastos que ello ocasione, ademas del coste correspondiente al alquiler de espacios y no responsabilizandose del deterioro o pérdida
de los mismos.

Si URANO GAMIES se viera obligado a indemnizar a terceros, dicho coste sera asumido por EL EXPOSITOR.

EL EXPOSITOR esta obligado a mantener perfectamente limpio su stand durante la celebracién del evento asi como también tras finalizar el
desmontaje. URANO GAMES y la SALA MULTIUSOS realizaran las funciones de inspeccion y control de los trabajos de montaje y desmontaje, asi
como de identificacién del personal que acceda al recinto, pudiendo suspender los trabajos no autorizados o invitar a salir del edificio a las
personas no autorizadas.

Articulo 33.- Desperfectos

El Expositor es responsable de cualquier tipo de desperfecto, rotura o hurto ocasionado en las instalaciones de la SALA MULTIUSOS, asi como a
todo el material de la SALA MULTIUSOS y URANO GAMES tanto por él como por cualquier persona perteneciente a su empresa, vinculado
contractualmente o no, con motivo de la celebracion del evento. Cualquier material prestado o alquilado deberd ser devuelto en las mismas
condiciones en que se entregue. En caso de un trato inadecuado, roturas o desperfectos, ocasionados por El Expositor que asista al acto
organizado, El Expositor serd Unico responsable y respondera por la totalidad de los desperfectos o roturas que hubieran tenido lugar.

En casos de riesgo, dependiendo del tipo de acto, URANO GAMES vy la SALA MULTIUSOS podra solicitar al Cliente el depdsito de una fianza,
mediante aval bancario emitido por una entidad bancaria de primer orden y que opere en territorio nacional, ejecutable a primer requerimiento
y con renuncia a beneficio de excusion cuya cantidad se estimard en funcién de los posibles riesgos.

EL EXPOSITOR debera satisfacer de inmediato el coste de la reparacion de todos los desperfectos ocasionados en las instalaciones, mobiliario u
otro material de URANO GAMES o la SALA MULTIUSOS con motivo de su uso negligente, tanto por su parte como por las empresas por él
subcontratadas o por el publico en general que asista a los actos que se realizasen en su espacio asignado.

URANO GAMES no se responsabiliza de los posibles accidentes y perjuicios de cualquier naturaleza que puedan provocarse sobre personas y/o
bienes, tanto por EL EXPOSITOR como por un tercero.

Articulo 34.- Personal en URANO GAMES

EL EXPOSITOR se adaptara a la disponibilidad y horarios del personal de la SALA MULTIUSOS y URANO GAMES. Las necesidades que no puedan
ser cubiertas por dicho personal correran por cuenta del Expositor.

DISPOSICIONES FINALES

Primera.- Para los extremos no previstos en estas Normas serdn de aplicacidn cualesquiera de las disposiciones pertinentes de orden sustantivo
reguladoras de la actividad.

Segunda.- La Normativa de Participacion es de obligado cumplimiento tanto para los Expositores de los Certdmenes que se celebren como
también para las empresas que éstos contraten o subcontraten y para cualesquiera empresas colaboradoras que, como consecuencia de la
celebracion del Certamen, desarrollen trabajos o servicios por cuenta del Expositor. En consecuencia, el Expositor se compromete a trasladar a
las citadas empresas contratadas o subcontratadas o colaboradoras, la Normativa de Participacion en la medida en que, por los trabajos
encomendados por éste a desarrollar en el Recinto Ferial, les puedan afectar.

En caso de discrepancias en cuanto a la interpretacion de las Normas, prevalecera la version espafiola sobre versiones realizadas en otros
idiomas.

Tercera.- Las disposiciones legales citadas en la presente normativa son las vigentes en el momento redaccién de la presente edicion de las

Normas de Participaciéon de URANO GAMES. En el caso de alguna de las citadas disposiciones hubiera sufrido alguna modificacion posterior, la
referencia legal habra de entenderse en todo caso a la legislacidn vigente en el momento de su aplicacidn.
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