Evento Videojuegos y Cosplay Zaragoza

Urano Games WEEK 2017 — Auditorio de Zaragoza (Del 26 al 28 de MAYO)

REGLAMENTO TORNEOS:
COD: Infinite Warfare

Informacion General

Reglamento General

El Reglamento General se decidié por parte de los administradores de Urano Games Week.

Los administradores son los que moderan la pagina y organizan y gestionan las distintas
competiciones. Estos se reservan el derecho a modificar estas reglas en cualquier momento y
sin previo aviso.

Es obligacidn de todos los usuarios y/o jugadores haberse leido y entendido el reglamento, ya
que el desconocimiento no exime de culpa al infractor.

Aplicacion del Reglamento

Los usuarios del evento, aceptan todas y cada una de las reglas aqui expuestas.

Las nuevas normas indicadas en la informacion de cada torneo/copa prevaleceran sobre las
aqui expuestas. Por lo tanto, el usuario, al inscribirse en torneos, acepta todas y cada una de las
reglas aqui expuestas, asi como también las indicadas en la informacién de cada evento, por lo
gue se ven obligados a cumplirlas.

El no cumplimiento de alguno de los puntos aqui o alli expuestos podria suponer una sancion
o la expulsion directa de la competicion

La organizacién se guarda el derecho de tomar decisiones sobre los puntos no cubiertos en el
reglamento con el fin de mantener la competencia.
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Plantillas: Todos los equipos estaran obligados a tener 4 jugadores titulares. Es posible tener
hasta 2 suplentes por equipo (el entrenador no podra formar parte de los jugadores ni suplentes
y no podra jugar partidos )

Los jugadores titulares y suplentes tienen que tener minimo 18 anos
cumplidos en caso contrario no podran participar en el torneo.

Criterios de desempate: En el caso de empate a puntos en la clasificacion, se valorard primero:

Empates entre dos equipos.

Se tendra en cuenta sus enfrentamientos directos, el equipo que obtuvo mds victorias en sus
enfrentamientos ocupard la posicion superior en la clasificacidn, en caso de empate contara la
diferencia de mapas ganados y perdidos entre ellos, si perdiste el empate en los mapas también,
se jugard un Bo5 para determinar el seed.

Horarios de partidos

Los horarios de los partidos oficiales estaran colgados en la web. Funcionamiento del veto: En
caso de que un equipo no se presente 5 minutos después de su hora establecida, el equipo rival
qgue si esté decidird todos los mapas que se jugaran. Si ambos equipos no estan o llegan al
mismo tiempo, se decidiran aleatoriamente.

El orden de los modos sera

> Modo1- Punto Caliente
» Modo 2 - Buscar y destruir
» Modo 3 - Enlace

» Modo 4 - Punto Caliente
» Modo5 - Buscar y destruir

Los mapas se podran elegir si ambos equipos estan de acuerdo, de no ser el caso serdn
elegidos por el arbitro.
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Abandonar el partido sin finalizar.

Esta totalmente prohibido abandonar el partido sin finalizar, si algun equipo se salta esta norma
serd eliminacién directa del torneo.

Protocolo de reinicio de partida.

Si un jugador detecta que no puede escoger una clase o cualquier tipo de error en el juego,
debera notificar al arbitro encargado para que pare la partida antes de que transcurra el primer
minuto.

Problemas de conexion

Al problema de desconexion le llamamos cuando un jugador por causas externas se desconecta
de la partida. Cada equipo consta de 10 minutos por partido para utilizar en caso de que un
jugador se desconecte, una vez agotados los 10 minutos se reanudara el partido y el jugador
debera unirse en mitad de la partida.

Desconexion en buscar y destruir

Independientemente de la situacion de la desconexidn del jugador, se terminara de jugar la
actual ronda y se jugara la siguiente ronda. En caso de que el jugador desconectado no consiga
volver a unirse a la partida en estas dos rondas, una vez finalizadas las dos se procedera a corar
la partida y una vez se haya unido el jugador se reanudara la partida.

Si un jugador se desconecta durante el inicio del mapa, sera reseteado. El inicio del mapa se
define antes de que un equipo llegue a 50 puntos se reiniciara el mapa desde 0.

Si un jugador se desconecta cuando uno de los dos equipos ha superado los 175 puntos, se
reiniciard la partida jugando una prérroga ( una partida hasta llegar a 125 puntos) partiendo con
la ventaja que tuvieran en el mapa.

En caso de una desconexion en otra situaciéon no mencionada anteriormente, se repetira el
mapa partiendo del resultado de ese momento y el tiempo restante.
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Desconexion en Enlace

Si un jugador se desconecta durante el inicio del mapa, sera reseteado. En inicio del mapa se
define en el primer minuto ( a partir de ahi, serd responsabilidad de los equipos si decidir si se
reinicia el mapa o se continta con el marcador que iban y el tiempo que quedaba).

Los jugadores no deberan abandonar la partida de forma intencionada para causar problemas
en modos de juegos basados en rondas. Los jugadores que sean detectados saltdndose esta
regla seran penalizados.

Si los equipos no estan de acuerdo en estos dos puntos, tendran que avisar a un arbitro y él

tomara una decision.

Victoria por causas externas

En el caso extremo de que ocurra un imprevisto con los servidores de juego y no se pueda
continuar jugando, si un desafio ha superado 3 mapas, un arbitro podra conceder la victoria a un
equipo si se cumple el siguiente criterio:

Ventaja en mapas. Un equipo tiene la ventaja de 1 mapa en el marcador.

Prohibicion de streaming. Ninguno de los participantes ni personas externas al torneo podran
realizar streaming.

Cesion de derechos de imagen.

Los jugadores y equipos que participan en el torneo aceptan la cesién de los derechos de imagen
para la retransmision en directo y diferido de los partidos, por cualquier medio o canal, asi como
en cualquier contenido que se pueda derivar, tales como mejores jugadas, entrevistas ,
resumenes, etc.

Asi para su utilizacion por los patrocinadores de Urano Games Week , siempre que se trate de

material promocional de la misma y aparezcan varios jugadores participantes en la competicion.

Cambios en el calendario.

Los organizadores de Urano Games se reservan el derecho a realizar cambios en el calendario'y
los horarios de los partidos. En este caso Urano Games lo notificara a todos los equipos en la
mayor brevedad posible.
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Reglamento de Juego

Modos de juegos :

Punto Caliente
Buscar y destruir
Enlace

Punto Caliente
Buscar y destruir

YV VVY

Mapas y modos:

Punto Caliente:

Breakout
Retaliation
Scorch
Throwback

YV VY

Buscar y destruir :

» Crusher
» Retaliation
» Scorch
» Throwback

Enlace:

> Frost
> Precint
> Throwback

Configuracion de la partida:

Se usaran las reglas LMC predefinidas en el juego.

Baneos generales:

No habrd ningun tipo de baneo impuesto por la organizacion del evento.

Habrd un tiempo previo a la partida para ponerse los dos equipos de acuerdo en cuanto a
baneos de armas , rachas de bajas y ventajas.
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Cadigo de conducta:

Los jugadores y miembros del club deberdn mantener siempre la cortesia con sus oponentes, el
publico y el personal de UGW. En particular, no se permitira el comportamiento violento o el
lenguaje que atente contra la dignidad de las personas. Los jugadores miembros del equipo
deberdn tener y presente que los partidos se retransmiten y son por tanto accesibles a menores.

Los jugadores y miembros del equipo estdn en la obligacidn de conocer el reglamento de Urano
Games Week y prestar atencién a las indicaciones de los darbitros durante los partidos. Esta
prohibido dejarse ganar o jugar mal a propdsito para adulterar el resultado del partido, si eso
sucede, sera revisado por el comité deportivo y se sancionara al jugador o equipo.

Aclaraciones

Los chats entre equipos estan totalmente prohibidos.
Solo se permite la comunicacion entre jugadores del mismo equipo.

Esperamos y vigilaremos el respeto de los jugadores/equipos hacia sus competidores o
cualquier miembro de la administracion.

Horarios

Los horarios de los torneos estaran subidos en la pagina web semanas antes del evento de
Urano Games Week.

Requerimiento de cuentas y contraseiias

Ningun administrador o parte del staff de UGW esta autorizado para pedir al usuario las claves
de sus cuentas personales como pueden ser: usuario web, battle.net, psn, xbox...

Si en algiin momento se pone alguna persona en contacto en nombre de UGW pidiendo una
clave de cuenta, por su seguridad, no se las facilite. Pongase siempre en contacto con algun
administrador de Urano Games si esto le sucede.

Premios

Los premios de cada torneo seran anunciados a través de la pagina web de Urano Games en el
apartado: https://uranogames.com/torneos/
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